COME INSERIRE UN PROPRIO AVATAR IN
WWW.GIOCOLERIA.ORG

Visto che ancora moltissime persone si chiedono come inserire un immagine personale come proprio avatar,

('immagine che compare nei vostri messaggi nel Forum) ho deciso di creare questa mini guida.
L’unico pre-requisito & di possedere nel proprio PC un programma di fotoritocco.
lo prenderd in esame il programma IrfanView, di uso gratuito e molto leggero (800 Kb), scaricabile a questo

indirizzo:

http://www.giocolieri.org/programmi/iview398.exe

Non star0 qui a spiegarvi come installare un programma, perché altrimenti facciamo notte, in ogni caso,

cliccate sempre “avanti ” e poi “fine”

In questo How-to spieghero un po’ di cose.

1) Come ridimensionare un immagine. (sezione 1)

2) Come ritagliare un immagine. (sezione 1)

3) Pubblicarla in internet. (sezione 2)

4) Inserirla in Giocoleria.org come avatar personalizzato. (sezione 2)

5) Come immettere una immagine che si & trovata in internet (sezione 3)
Non prendete paura della lunghezza del documento, € che sono andato passo-passo e ho cercato di
spiegare ogni singolo passaggio illustrandolo con delle immagini.

Fare il tutto non vi portera via piu di 3 minuti.

ATTENZIONE: Se avete un sito su altervista e volete linkare esternamente delle immagini, dovete creare,

nel vostro sito, sotto la cartella principale, una cartella chiamata:

_altervista_ht

e li dentro metterci le immagini che volete linkare. Altrimenti 'immagine non risultera disponibile.




Sezione 1: IMMAGINE DAL PROPRIO PC

1) Aprite IrffanView (in Windows: Pulsante Start ~ Programmi  IrfanView

2) Cliccate su “File” (in alto a destra)  “Open”

3) Ora sotto, dove c’e scritto “Tipo File ” controllate che sia selezionato “Common graphics file ”,

IrfanView 3.98)

posizionatevi nella cartella dove e presente la foto che volete inserire come Avatar. Ora

selezionatela e cliccate su “Apri” (esempio n°l)
open
Cercain: I*‘H.jfoto j = I‘j‘ '
He- 5
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amu_capeli_lunghi_01.jpg

Home file:  [Samuz222jpg Apri |
Tipo file: IEommon Graphic Files j Arrulla |

¥ Preview active [ Details

it E40

Height: 4a0

Colors: 24 bpp @

RéM size: 0.88 MB

File size; 29614 bytes

4
esempio nl

4) Benissimo ora, se avete fatto tutto correttamente dovrebbe visualizzarvi la foto che avete scelto.

5) Nel mio caso la foto ha una dimensione di 640x480 Pixel (d'ora in avanti abbreviero in px).

6) Visto che io voglio prendere la mia faccia da inserire come avatar sar0 costretto a ridimensionarla,

per poi fare una selezione delle dimensioni corrette per il sito.

7) Benissimo, dal menu in alto, selezionate “Image” seguito da “Resize/Resample ” e vi comparira la

schermata qui sotto:

Resize/Resample image )
 Some standard dimensions:
Current zize: B40 » 480 pixelz

Hat | Double

Mew size: B40 » 480 pixels

" B40 % 480 Fixels
800 % B0 Pixels
71024 & 768 Pirels
1280 = 960 Pixels
7 1B00 = 1200 Fisels
" Best fit to deskiop

" Desktop size (o aspect ratio]

&' Set new size:

width: B Height: [460

Units: € pisele © em ( inches

——{" Set new size as percentage of oniginal; —

width: | 100 % Height: I'I ] %

— Size method:
¥ Preserve aspect ratio ' Resample [better quality)

Resample filter:

DPl: |?2

ILanczos filter [zlowest) j

" Resize [faster]

[ |

Cancel |

esempio N2



8) Ora bisogna farsi un po’ I'occhio, ora vi spiego.
a) A noi serve un immagine 98x98 px (il formato dell'avatar accettato da G.org)
b) Nel mio caso, per ottimizzare meglio il mio faccione, posso tagliare parte dell'immagine in alto
e parte dell'immagine a sinistra.
¢) Mi _raccomando, controllate che alla voce “units ” sia selezionato “pixel” e che inoltre sia
selezionata la voce “Preserve aspect ratio ”
d) Ora, alla voce “Set new size”  “Width*”, inserird (ad occhio) il valore 150, se vedete che &
ancora troppo grande o troppo piccolo, dal menu “Edit” selezionate “Undo” e tornerete alla fase
precedente. *(noterete che cambiando il valore Width, cambiera in automatico il valore Height,
va benissimo cosi)
e) Premete “OK”

9) Avrete notato 'immagine si € notevolmente rimpicciolita.

10) Benissimo, siamo quasi alla fine dell’editing dell’ immagine.

Ora dal menu “Edit” selezionate “Create custom crop selection " e vi apparira una maschera come

nell’ Esempio n3

x
—Selection sizeposition: ———— Set ratio far width /height ————
weCoord.: -Coord.: f+ Hone
F!T_ [D_ ol £ Actual ratio [fram image]
T e @
% il-é_esl_gbt_ ;;n;hes {132 s
43 3.4

— Some standard dimensions:
" B40 = 480 Pisels

£ 500 « 600 Pixelz The selection can be maved using
i the right mouse button

Motes:

" 1024 « 768 Pixels

€~ 1280 x 9601 Fivels Prezs and hold CTRL key down if

Yol want to rezize the selection

€ 1600 % 1200 Fizels keeping the actual ratio
Apply ta image I Cancel
Esempio n3

11) Controllate che in “Selection size/position ” sia selezionato il valore “pixel ”. Ora sia in “Width " che

in “Height ” inserite il valore “98” e poi cliccate su “Apply to image
12) Noterete che & apparso un quadrato nella vostra immagine, (se non € apparso avete sbagliato
qualcosa).
13) Ora dovete spostare quel quadrato nel punto che volete “selezionare” come immagine per I'avatar.
a) Con il Mouse posizionatevi sopra al riquadrato.

b) Ora che siete posizionati sopra al riquadro, cliccate e tenuto premuto con il tasto destro

del mouse per spostare la selezione dove volete. (lo I'ho posizionato cosi come nell’

esempio n°4)

E¥samuz222.jpg - IrfanView (Selection: 31, 15; 98 u 98; 1.000)
File Edit Image ©Options Yiew Help

esempio n4



14) Ora cliccate su “Edit” e poi selezionate “Crop Selection ".

A monitor dovrebbe comparirvi solo I'immagine selezionata. Come appare nell'immagine sottostante:

£ 9amuzZ222. jpg - Irfan¥iew

File Edit Image Ophions Wew Help
FHE X BB D
—_—

-

Esempio n5

15) Abbiamo finito con I'editing. Selezioniamo “File”  “Save as...".
16) In alto, alla voce “Salva in” vi consiglio di selezionare “Desktop ” (cosi fate presto a ritrovare
limmagine).

a) In basso alla voce “Nome file ” mettere quello che volete, che sia corto (meglio) e privo di
spazi
b)
c)
d)

e)

Sotto, alla voce “Salva come ” selezionate “JPG — JPEG Files ”
Controllate che sotto ci sia la voce “Show options dialog " selezionata
A destra alla voce “Save quality " mettere un valore tra “80” e “90”

Cliccate in basso a sinistra su “Salva”.

Vedi esempio n% sotto:

Save Picture s ... ) i3 P3| IPEG, GIF save options K
y ~JPEG:
Salva jn: | = @& ek EE- lowest an best

@ Docurmenti

@ Risarse del computer
Risorse direte

" casino vario

1 corsa Fotoritocco
el

| fota

1 giustificativi

" Lavoro per Carla

" loghi

" Per il PC

I Remate_pwatar_Check_1_0_2
j Site_Messenger
T

" 1word

gj Collegamento a Lettere

EJ Collegamenta a Programma Conkatti 2005
fﬂ‘J Collegamento a samuele

SJ Collegamenta a SILYIA ipe

@Common su Urpa00o

[ Daki Yecchio_PC

E;J Docurmenti

E;J Lavaro

Mome file: |S amu_ritaglio

Salva I

Salva come: [JPG - JPEG Files

L’ Annulla |

[ Save with ariginal date/time

¥ Show options dialag [~ Details

Save quality: L! J ﬂ
I Save as progressive JPG

™ Save as grapscale JFG (please remermber!]

I Disable color subsampling

I™ Keep original EXIF data

[ Keep original IPTC data

[™ Keep original JPG-Comment

[ Beset EXIF arientation tag

 GIF:

I~ Save interlaced

I Save transparent colar
% Choose transparent color during saving

£ Settransparency walue fo palette entn; j0

Perfetto il fotoritocco € finito. Ora dobbiamo mettere la nostra foto ritagliata in uno spazio internet gratuito.

Esempio n

In internet ce ne sono molti, io sceglierd per comodita il servizio di Imageshack .




Sezione 2: INSERIRE L'IMMAGINE IN IMAGESHACK E POl NEL PROFILO DI GIOCOLERIA.ORG

1) Andate sul sito http://imageshack.us/

2) Come nell'esempio n7, controllate che sia selezionata la voce “file” su Upload

Irmage=hack's mission is to provide an easy-to-use image hosting service,
Read the Terms of Service and add ImageShack to Favorites,
welcome, google.it visitar!

To upload an image, click "Browse,..", select an immage, click QK Open, and
then click "host it!1", After a3 short while, your image will upload. Depending
on your use for the image, use any of the provided linking codes.

Mew to ImageShack? Start an Image Slideshow, ar upload now:

upload: & filz o url Stoglia...

Register

| resize image? I 320x240 ifor wehsites and email) = |

-

allowed: jpg jpeg png gif bmp tif tiff swf = 1.5 megabytes.

remove sizefresolution bar from thumbnail?

host it!
2% Learn about the ImageShack Toolbar now!

Esempio n°7

3) Cliccate su “Sfoglia... ” vi apparira la seguente maschera:

Cercaim: Im Desktop j = i -

P | Conicorso_carla.doc @preventivo 24-01-2006. doc
| Concorso_carlaz doc > =Samu_titaglio.jpg
Baanlts | [@]concarsoz.doc M} 5amuz222.pg
L] Dati Yecchio_PC
,ﬂ Documenti

I i

Marmne file: ISamu_ritaino.ipg j Apri I
Tipo file: [Tuttiiile ) =] A |

7

Esempio n8
a) In alto, alla voce “Cerca in” selezionate Desktop (0 la cartella dove avete inserito la vostra
immagine ritagliata)
b) Selezionate 'immagine che avete ritagliato (nel mio caso si chiama “Samu_ritaglio.jpg ")
c) Cliccate su “Apri”

4) Vi ritornera alla pagina dell’esempio n°7, ora cliccate in basso su “Host it! ” e aspettate qualche

secondo.



5) Una volta che ha finito di caricare, vi apparira la schermata dell’ esempio n®

[URL=http:/fimageshack. us][IMG]http:firngl&0.irmageshack .us/irmgl80/57 5 samuritad fotlink for forums (1)
[url=http:/fimageshack.us][img=http://imgl&0.imageshack.us/imgl80/57 5 samuritagl yotink far farums (23
<a href="http://imageshack.us"=<img src="http://img180.imageshack.us/imgl80/57% yotink for Wehsites

iﬁttp:,-’,-’irnngEI.imageshack.us,-"rnyr.|:|hp?image=samuritagliqu1.jpg Show image to friends

http:/fimgla0.imageshack . us/imgla0/" 5 . Direct link to image

Esempio n®

”

6) Selezionate I'indirizzo che compare all’'ultima voce “Direct link to image

a) Con il mouse posizionatevi sopra alla selezione

b) Premete il Tasto Destro del Mouse
c) Selezionate “Copia” con il Tasto Sinistro del Mouse.

Ottimo, manca pochissimo e abbiamo quasi finito.

7) Andate su http://www.giocoleria.org, accertatevi di essere loggati nel sito e poi cliccate nel menu di

sinistra, sulla voce “Il tuo Account . (vedi esempio n°10 )

 Menu :
Home

Invia Mews
archivio &rticoli
Sezion Mews

5 Membri :

Messaggi Privat]
Cerca Giocolien

Disclaimer

esempio n°10
8) Vi apparira la solita schermata del vostro account. Da qui, ora, dovrete cliccare sulla voce “Cambia
le tue info ”
9) Ora spostatevi giu, alla fine delle vostre info fino ad arrivare alla voce “Pannello di Controllo

Avatar” (vedi esempio n°L1)

Immagine attuale

Mostra una piccalz irmmnagine grafica sobto i tuci dettagli nel
rnessaggio. Pud essere mostrata una sola immagine alla
volta, la sua larghezza massima & di 98 pixels, I'altezza di
98 pizels e il file deve essere pid piccolo di 10kE,

I Cancella l'immagine

Link ad un Avatar off-site: - P -
Inserizci 'URL dell'Avatar che vuai linkare Is/lmngD/S?S.fsamurltaglloqwl.]pgl
Seleziona 'Avatar dalla gallery: [ Mostra la gallery |

| Invia | | Cancella |

Esempio n%11



”.

10) Nello spazio alla voce “Link ad un Avatar off-site

a) Cliccate UNA volta con il Tasto sinistro del Mouse , in modo da vedere il cursore

lampeggiante.

b) Ora in quello spazio cliccate con il Tasto Destro del mouse _ e selezionate “incolla ”.

c) Se avete fatto tutto correttamente, dovrebbe avervi inserito il link alla vostra immagine, se &
cosi premete il tasto “Invia”.
d) Se cosi non fosse provate a ripete tutti i passi dalla sezione 2 in poi.

Ora avete la vostra immagine bella e pulita come Avatar in Giocoleria.org

ATTENZIONE: Se avete un sito su altervista e volete linkare esternamente delle immagini, dovete creare,

nel vostro sito, sotto la cartella principale, una cartella chiamata:

_altervista_ht

e li dentro metterci le immagini che volete linkare. Altrimenti 'immagine non risultera disponibile.




Sezione 3: COME IMMETTERE UNA IMMAGINE CHE SI E TROVATA IN INT ERNET

Premetto che I'immagine che avete trovato in internet sia superiore alle dimensioni di 98x98 px o troppo
pesante in Kb (oltre i 10) per inserirla in Giocoleria.org

1) Trovatevi di fronte allimmagine che volete inserire in Giocoleria.org come Avatar.

2) Cliccate con il Tasto Destro_del Mouse SOPRA all'immagine.

3) Selezionate, con il Tasto Sinistro  del Mouse la voce “Salva Immagine con nome " e vi apparira la
schermata dell’ esempio n°12

Esempio n°12
4) In alto alla voce “Salva in " per comodita selezionate “Desktop ”
5) In Basso alla voce “Nome File ” per comodita rinominatelo “Avatar ”
6) Cliccate su “Salva”

Bene, ora andate alla Sezione 1 di questa guida e seguite tutti i punti.

ATTENZIONE: Se avete un sito su altervista e volete linkare esternamente delle immagini, dovete creare,
nel vostro sito, sotto la cartella principale, una cartella chiamata:

_altervista_ht

e li dentro metterci le immagini che volete linkare. Altrimenti I'immagine non risultera disponibile.




